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Nel Medioevo e oggi

A	Presentazione del progetto
Il progetto mira a sviluppare l’abilità di operare confronti e riflessioni critiche su diversi aspetti della vita quotidiana. Si consiglia di dividere gli alunni per gruppi di interesse e assegnare ogni gruppo al docente di una disciplina. Per ogni aspetto della vita quotidiana esaminato, fissare un elenco di indicatori confrontabili (per esempio, per il settore trasporti alcuni indicatori potrebbero essere: mezzi disponibili, rete viaria, tempi di percorrenza). 
Per ogni indicatore, ricavare i dati corrispondenti per l'epoca medievale e per oggi.
Compito per gli studenti
Comporre una scheda digitale (per esempio una slide) per ogni aspetto esaminato, che mostri in forma sinottica i dati raccolti per ciascun indicatore nelle due epoche; le schede avranno un format fisso. Le schede saranno poi raccolte e presentate alle altre classi prime.

	Vado a scuola

	
	Nel Medioevo
	Oggi

	Tipo di scuola
	
	

	Durata
	
	

	Materie
	
	



Chi fa che cosa 
I contenuti
	Materia
	Contenuti

	Italiano
	Evoluzione della lingua italiana, dal latino ai volgari

	Storia
	Sistema di istruzione, diritti e doveri della popolazione

	Geografia
	Paesaggio fisico e carta politica dell’Europa dal V al XIII secolo

	Scienze
	Alimentazione, igiene personale, malattie

	Tecnologia
	Materiali da costruzione, mezzi di trasporto, abitazioni

	Musica
	Generi musicali, strumenti usati



Le competenze del profilo 
	Materia
	Competenze del profilo

	
	1
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	6
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	Italiano
	
	
	
	
	
	
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	
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	Storia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Geografia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
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	
	

	Scienze
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tecnologia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Musica
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




Competenze specifiche sviluppate nel progetto
	Competenze del profilo
	Competenze chiave
	Competenze specifiche

	1	Comunicare in italiano
	Comunicazione 
nella madrelingua
	· Esporre oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer)

	3	Affrontare problemi 
della realtà con il metodo logico-scientifico
	Competenze di base in scienza

Competenza di base in tecnologia
	· Collegare lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell’uomo
· Dimostrare interesse verso i principali problemi legati all’uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico
· Riconoscere nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici
· Riconoscere i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali

	4	Usare le tecnologie 
della comunicazione 
	Competenze digitali
	· Produrre informazioni digitali con fonti di vario genere per esporre le conoscenze acquisite
· Saper scegliere forme grafiche efficaci per favorire la leggibilità dei contenuti da presentare

	5	Orientarsi nello spazio 
e nel tempo
	Consapevolezza ed espressione culturale (Storia)

Consapevolezza ed espressione culturale (Geografia)
	· Usare le conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente
· Conoscere e comprendere aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia europea medievale
· Analizzare sistemi territoriali nello spazio e nel tempo e valutare gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche
· Riconoscere nei paesaggi europei e mondiali gli elementi fisici significativi

	6	Ricercare e aggregare 
le informazioni
	Imparare a imparare
	· Possedere un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base
· Saper organizzare il proprio lavoro

	8	Esprimersi con il corpo, l’arte e la musica
	Consapevolezza ed espressione culturale 
	· Comprendere e valutare eventi, materiali, opere musicali riconoscendone i significati, anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai diversi contesti storico-culturali. 

	9	Dimostrare originalità 
e spirito di iniziativa
	Spirito di iniziativa e imprenditorialità
	· Dimostrare originalità e spirito di iniziativa 
· Mostrare un atteggiamento propositivo e proattivo

	10	Orientare le scelte in base 
a potenzialità e limiti
	Competenze sociali e civiche
	· Impegnarsi per portare a compimento il lavoro intrapreso

	11	Rispettare le regole 
e collaborare
	Competenze sociali e civiche
	· Collaborare con i compagni nella realizzazione di attività e progetti

	12	Seguire un corretto stile 
di vita e partecipare 
alle funzioni pubbliche
	Competenze sociali e civiche
	· Avere attenzione per le funzioni pubbliche alle quali si partecipa (esposizione pubblica del proprio lavoro).



B	Consegna per gli studenti
Contesto di lavoro
Il Medioevo è un periodo storico lunghissimo, molto diverso da quello in cui viviamo e talvolta immaginato o descritto in modo poco preciso o fantasioso. Considera alcuni aspetti della tua vita quotidiana e paragona la tua esperienza con quella di un tuo coetaneo vissuto mille anni fa.

Cosa devi fare
Lavorando in coppie o a piccoli gruppi, tu e i tuoi compagni procederete seguendo le istruzioni di questa scaletta.
1. Con la guida dei vostri insegnanti, preparate una lista degli argomenti su cui potreste impostare il lavoro di ricerca. Ecco alcuni spunti (ma date spazio alla vostra fantasia!):
· in che tipo di casa abito / avrei abitato mille anni fa;
· quali attività svolgo ogni giorno / avrei svolto mille anni fa;
· che cosa mangio abitualmente / avrei mangiato mille anni fa;
· come mi vesto / mi sarei vestito mille anni fa;
· il tempo libero e il gioco oggi e mille anni fa;
Selezionate l’argomento di cui si occuperà ciascun gruppo.
2. Approfondite la ricerca sul tema scelto.
3. Preparate un cartellone o una presentazione multimediale arricchita di testi, dati, illustrazioni e didascalie adeguate.
4. Illustrate il vostro elaborato ai compagni di classe.



Tempo a disposizione
Circa 9 ore, così suddivise:
· 2 ore a scuola per la prima fase (Storia + Italiano)
· 2 ore a casa per la ricerca delle informazioni (Storia)
· 2 ore a scuola + 2 ore a casa per la realizzazione del cartellone o della presentazione multimediale (Storia + Arte e immagine + Tecnologia);
· 1 ora a scuola per la presentazione

Materiali e strumenti utilizzabili
· Libro di testo di storia, Internet
· Cartoncino, pennarelli
· Computer con software per elaborazione di immagini e presentazioni multimediali.

C	Rubrica di valutazione del progetto multidisciplinare
Modalità di valutazione:
· osservazione dei prodotti finali
· griglie di osservazione dei processi di lavoro
· verifiche di tipo oggettivo per l’accertamento delle conoscenze
· relazione finale di autovalutazione dell’alunno

	Competenze del profilo
	Competenze chiave
	Evidenze
	
	Livello di padronanza

	
	
	
	
	Iniziale
	Base
	Intermedio
	Avanzato

	1	
Comunicare 
in italiano
	Comunicare 
nella 
madrelingua
	Espone oral-mente argomenti 
di studio, anche avvalendosi di supporti specifici
	Espone oralmente 
	· in modo 
approssimativo
	· in modo elementare
	· in modo accurato
	· in modo efficace

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	3	
Affrontare problemi della realtà con il 
metodo 
logico-
scientifico
	Competenza 
di base 
in scienza

Competenze 
di base 
in tecnologia
	Collega 
lo sviluppo 
delle scienze 
allo sviluppo dell’uomo
Riconosce strutture e funzionamenti degli organismi
Riconosce 
i principali 
sistemi tecno-logici e le molte-plici relazioni che essi stabiliscono con l’ambiente
Riconosce i prin-cipali sistemi tecnologici e le molteplici relazio-ni che essi stabi-liscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
	Esegue 
collegamenti
	· approssimativi
	· elementari
	· accurati
	· efficaci

	
	
	
	Dimostra interesse
	· limitato
	· generico
	· sistematico
	· elevato

	
	
	
	Riconosce strutture e funzionamenti 
	· in modo ap-prossimativo
	· in modo basilare
	· in modo autonomo
	· in modo accurato

	
	
	
	Riconosce 
i sistemi 
tecnologici
	· solo se guidato
	· elementari
	· complessi
	· articolati

	
	
	
	Riconosce relazioni
	· solo se guidato
	· elementari
	· complesse
	· articolate

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	4	
Usare le tecnologie della comunicazione
	Competenze digitali
	Produce infor-mazioni digitali 
per esporre 
le conoscenze acquisite
Sa scegliere forme grafiche efficaci 
per favorire 
la leggibilità 
	Produce informazioni digitali
	· elementari
	· rispondenti alle richieste minime
	· esaurienti
	· ricchi e dettagliati

	
	
	
	Effettua scelte 
grafiche
	· approssimative
	· schematiche
	· appropriate
	· efficaci

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A




	Competenze del profilo
	Competenze chiave
	Evidenze
	
	Livello di padronanza

	
	
	
	
	Iniziale
	Base
	Intermedio
	Avanzato

	5	
Orientarsi 
nel tempo 
e nello spazio
	Consapevolezza ed espressione culturale 
(Geografia)
	Usa le cono-scenze e le abilità per orientarsi 
nel presente
Conosce e comprende aspetti e pro-cessi della storia
Analizza sistemi territoriali e valuta gli effetti delle azioni umane su di essi
Riconosce nei paesaggi gli elementi fisici significativi
	Usa conoscenze 
e abilità 
	· in modo dispersivo
	· in modo schematico
	· in modo sicuro
	· in modo critico

	
	
	
	Dimostra cono-scenze storiche
	· solo 
abbozzate
	· essenziali
	· approfondite
	· complete

	
	
	
	Esegue analisi 
territoriali
	· solo 
abbozzate
	· essenziali
	· approfondite
	· complete

	
	
	
	Riconosce elementi fisici
	· solo se guidato
	· basilari
	· elaborati
	· complessi

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	6	
Ricercare 
e aggregare 
le informazioni
	Imparare 
a imparare
	Possiede 
un patrimonio organico 
di conoscenze 
e nozioni di base
Sa organizzare 
il proprio lavoro
	Ha un patri-
monio di conoscenze 
	· frammentario
	· essenziale
	· ampio
	· approfondito

	
	
	
	Organizza 
il lavoro
	· solo se sollecitato
	· talvolta
	· in modo frequente
	· in modo costante

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	8	
Esprimersi 
con il corpo, l’arte e la musica
	Consapevolezza ed espressione culturale (Musica)
	Comprende 
e valuta opere musicali ricono-scendone i signi-ficati storico-culturali
	Dimostra una comprensione 
	· parziale
	· elementare
	· autonoma
	· approfondita

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	9	
Dimostrare originalità 
e spirito 
di iniziativa
	Spirito 
di iniziativa 
e imprendito-rialità
	Dimostra 
originalità, spirito di iniziativa e un atteggiamento propositivo 
e proattivo
	Dimostra originalità 
	· solo se sollecitato
	· talvolta
	· in modo frequente
	· in modo costante

	
	
	
	Dimostra spirito 
di iniziativa 
	· solo se sollecitato
	· talvolta
	· in modo frequente
	· in modo costante

	
	
	
	Dimostra un atteggiamento propositivo
	· raramente
	· talvolta
	· in modo frequente
	· in modo costante

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	10	
Orientare le scelte in base a potenzialità e limiti
	Competenze sociali e civiche
	Si impegna per portare a compimento il lavoro intrapreso
	Si impegna 
	· in modo saltuario
	· in modo settoriale
	· in modo assiduo
	· in modo continuo

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	11	
Rispettare le regole e collaborare
	Competenze sociali e civiche
	Collabora con 
i compagni nella realizzazione di attività e progetti
	Con i compagni ha un compor-tamento 
	· passivo
	· corretto
	· collaborativo
	· proattivo

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	12	
Seguire un corretto stile di vita e partecipare alle funzioni pubbliche
	Competenze sociali e civiche
	Dimostra attenzione per l’esposizione pubblica del proprio lavoro 
	Nell’esposizione dimostra 
un’attenzione 
	· limitata
	· superficiale
	· apprezzabile
	· elevata

	
	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A
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Silvio Paolucci, Giuseppina Signorini, Luciano Marisaldi   Di tempo in tempo	Zanichelli editore, 2017
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