Progetto multidisciplinare per la classe prima
Realizzare un gioco dell’oca sulla propria città

A	Presentazione del progetto
Il progetto consiste nell’elaborare un gioco dell’oca sulla propria città che includa luoghi e monumenti e un breve testo in francese per ciascuna casella. Nel gioco dovranno trovarsi informazioni rilevanti (luoghi, monumenti…) e immagini o foto illustrative dei luoghi più importanti della città scelta. Sarà interesse del docente gestire al meglio il tempo di realizzazione dei giochi dell’oca al fine di dedicare una lezione al gioco vero e proprio.
Compito per gli studenti
· Gli studenti potranno realizzare individualmente o a gruppi un reportage fotografico ad hoc della città. Potranno utilizzare il proprio telefono cellulare o una fotocamera per scattare le foto dei luoghi che sembreranno loro più interessanti e significativi.
· È necessario verificare che gli studenti facciano uso del contenuto presente nel box Je pense à utiliser situato in fondo alla pagina.
Condivisione dei progetti: il professore potrà creare un’esposizione di tutti i giochi dell’oca realizzati affiggendoli su un cartellone. Potrà altresì organizzare un concorso a premi per il gioco dell’oca più bello o un campionato di gioco dell’oca con un premio per il vincitore.
Chi fa che cosa 
I contenuti
	Materia
	Contenuti

	Geografia
	Ricerca di immagini e di nomi di monumenti, vie, piazze della propria città

	Francese
	Ricerca dei tipi di gioco dell’oca su motori di ricerca francesi; stesura della lista dei contenuti delle caselle

	Arte e immagine
	Disegno e costruzione del gioco dell’oca; scelta delle immagini/fotografie; uso dei colori



Le competenze del profilo 
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Competenze specifiche sviluppate nel progetto
	Competenze chiave
	Competenze specifiche

	2	Comunicazione 
nelle lingue straniere
	· Ricercare e comprendere informazioni in lingua francese
· Scrivere piccoli testi in lingua francese in modo corretto e adatto al contesto
· Usare la lingua francese per interagire oralmente con i coetanei 
su argomenti familiari e abituali

	4	Competenze digitali
	· Usare le tecnologie della comunicazione per ricercare informazioni
· Usare strumenti digitali per elaborare documenti e immagini

	5	Imparare a imparare


	· Essere capace di ricercare nuove informazioni
· Organizzare il proprio lavoro
· 
· Analizzare sistemi territoriali vicini e lontani

	6	Competenze sociali e civiche


	· Impegnarsi per portare a compimento il lavoro intrapreso
· Collaborare con I compagni nella realizzazione di attività e progetti
· Adottare comportamenti rispettosi delle situazioni pubbliche 
alle quali si partecipa (esposizione pubblica del proprio lavoro)

	7	Spirito di iniziativa 
e imprenditorialità

	· Agire con originalità e intraprendenza
· Essere capace di tradurre le idee in azione in vista di un obiettivo confrontandosi con novità e imprevisti

	8	Consapevolezza ed espressione culturale

	· Analizzare sistemi territoriali vicini e lontani
· Realizzare elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione 
e progettazione originale
· Padroneggiare gli elementi del linguaggio visivo



B	Consegna per gli studenti
Contesto di lavoro
Un gruppo di studenti francesi sono ospiti per un progetto di scambio nella tua città. Per far conoscere loro i monumenti e i luoghi più importanti decidete di creare un gioco ambientato proprio nella tua città. 
Cosa devi fare
Per creare un gioco dell’oca sulla tua città, segui le indicazioni riportate di seguito.
· Étape 1 Cerca su Internet le diverse strutture di gioco dell’oca. Puoi svolgere una piccola ricerca all’indirizzo www.google.fr digitando jeu de l’oie.
· Étape 2 Prepara il percorso attraverso la tua città e fai l’elenco delle possibili caselle e del loro contenuto: vie, piazze, monumenti, senza tralasciare alcune caselle speciali (che bloccano il giocatore per uno o più turni o che lo fanno retrocedere o avanzare di una o più posizioni…).
· Étape 3 Scegli un modello del gioco dell’oca tra quelli che hai trovato nell’étape 1 e disegnalo su un grande foglio bianco.
· Étape 4 Cerca o fai delle foto ai monumenti che hai elencato in precedenza e ridimensionale in modo che si adattino al tabellone che hai disegnato. Puoi cercare le immagini anche su un motore di ricerca.
· Étape 5 Stampa le foto.
· Étape 6 Ritaglia e incolla le immagini sul gioco dell’oca che hai disegnato.
· Étape 7 Scrivi sulle caselle il nome dei monumenti, delle strade e le indicazioni delle caselle speciali. Ricordati che dovrai scrivere queste informazioni in francese.
· Étape 8 Infine, giocate in gruppi di tre o quattro persone. 
Tempo a disposizione
· 15 minuti per l’étape 1;
· 15 minuti per l’étape 2;
· 20 minuti per l’étape 3;
· 60 minuti per l’étape 4;
· 10 minuti per l’étape 5;
· 20 minuti per l’étape 6;
· 20 minuti per l’étape 7;
· 60 minuti per l’étape 8.








C	Rubrica di valutazione del progetto multidisciplinare
Modalità di valutazione:
· osservazione dei prodotti finali
· griglie di osservazione dei processi di lavoro
· verifiche di tipo oggettivo per l’accertamento delle conoscenze
· relazione finale di autovalutazione dell’alunno

	Competenze chiave
	Evidenze
	
	Livello di padronanza

	
	
	
	Iniziale
	Base
	Intermedio
	Avanzato

	2	
Comunicazione nelle lingue straniere
	Usa la lingua francese per ricercare e comprendere  informazioni 
Scrive piccoli testi in lingua francese in modo corretto e adat-tandoli al contesto
Usa la lingua  francese per interagire oral-mente con i coe-tanei su argo-menti familiari 
e abituali
	Ricerca e comprende informazioni in lingua francese
	· in modo  elementare se guidato
	· in modo   funzionale
	· in modo   preciso
	· in modo   efficiente

	
	
	Scrive in lingua francese 
	· in modo   elementare
	· in modo sem-plice ma comprensibile
	· in modo corretto e appropriato
	· in modo accurato 
e ricco

	
	
	Interagisce in lingua francese
	· in modo   elementare
	· in modo sem-plice ma comprensibile
	· in modo corretto e appropriato
	· in modo accurato 
e ricco

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	4	
Competenze digitali
	Usa le tecnologie della comunica-zione per ricercare informazioni
Usa strumenti digitali per elaborare documenti 
e immagini
	Ricerca 
informazioni
	· in modo dispersivo
	· in modo esecutivo
	· in modo autonomo
	· in modo esperto

	
	
	Elabora 
documenti digitali
	· in modo  frettoloso e impreciso
	· in modo  sommario
	· in modo  appropriato 
	· in modo  esperto e originale

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	5	
Imparare a imparare
	Realizza elabo-rati personali 
e creativi sulla base di un’idea-zione e proget-tazione originale
Padroneggia 
gli elementi del linguaggio visivo
	Ricerca informazioni
	· solo se sollecitato
	· con l’aiuto di modelli
	· con perizia
	
· con consapevolezza

	
	
	Organizza il lavoro 
	· solo se 
guidato
	· in modo appena adeguato
	· in modo efficace
	· in modo efficiente

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	6	
Competenze sociali e civiche
	Si impegna per portare a compimento il lavoro intrapreso

Collabora con i compagni nella realizzazione di progetti e attività

Rispetta le regole condivise 
	
	· in modo salutario
	· in modo settoriale
	· in modo assiduo
	· in modo continuo

	
	
	
	· passivo




· se sollecitato

	
· corretto




· in modo funzionale


	
· collaborativo




· in modo apprezzabile


	

· proattivo




· in modo costante




	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A










	Competenze chiave
	Evidenze
	
	Livello di padronanza

	
	
	
	Iniziale
	Base
	Intermedio
	Avanzato

	7	
Spirito di iniziativa e imprenditorialità
	Agisce con originalità e intraprendenza

È capace di tradurre le idee in azione in vista di un obiettivo confrontandosi con novità 
e imprevisti
	Agisce 
	· in modo disorganico
	· in modo schematico
	· in modo originale e autonomo
	· in modo originale e consapevole

	
	
	Si confronta 
con novità 
e imprevisti
	· con passività
	· con rigidità
	· con sicurezza
	· con intra-prendenza

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A



	8	
Consapevolezza ed espressione culturale
	Analizza sistemi territoriali vicini e lontani

Realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione 
e progettazione originale

Padroneggia gli elementi del linguaggio visivo
	Esegue analisi territoriali
	· superficiali
	· globali
	· puntuali
	· accurate

	
	
	Realizza elaborati 
	· solo abbozzati
	· rispondendi alle richieste minimi
	· organici
	· [bookmark: _GoBack]originali

	
	
	Padroneggia il linguaggio visivo
	· in modo   passivo
	· in modo funzionale
	· in modo sicuro
	· in modo esperto

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A



[Digitare il testo]	[Digitare il testo]	[Digitare il testo]
Brouté, Criado Peña, Criado Navamuel, Alemanni, Boukerche, Cannito, Coydon, Fargiorgio   À ton tour !	Zanichelli editore, 2018

Progetto multidisciplinare per Ia classe prima
Realizzare un gioco delfoca sulla propria cith
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