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ESPLORAZIONE: IL TANGRAM

Il Tangram è un antico gioco cinese, divenuto po-
polare in Europa e in America a partire dal 1800. È
una sorta di puzzle le cui tessere sono sette figure
geometriche ottenute dalla scomposizione di un
quadrato in: due triangoli grandi, due triangoli
piccoli, un triangolo medio, un quadrato e un pa-
rallelogramma. Componendo in diversi modi que-
sti pezzi base (detti tan), con la sola regola di usarli
tutti e senza sovrapposizioni, è possibile dare for-
ma a una grande varietà di figure rappresentanti
oggetti, animali, persone e quant’altro. 

GIOCARE CON LA GEOMETRIA

In quale relazione sono fra loro i singoli pezzi tan?
Il quadrato, il parallelogramma e il triangolo me-
dio sono figure equivalenti. Tutti e tre possono es-
sere ottenuti come unione dei due triangoli piccoli.
I due triangoli grandi, invece, possono essere co-
struiti unendo i due triangoli piccoli a uno qualun-
que dei pezzi intermedi: equivalgono a 4 triangoli
piccoli. Il concetto di equivalenza ritorna quando
si costruiscono le figure tangram: sono figure equi-
scomponibili. Tante e diverse, ma con la stessa area
complessiva, che è quella del quadrato di partenza.

IN CINQUE SLIDE
Cerca esempi di figure tangram e poi divertiti a
realizzarle, mettendo alla prova la tua abilità di
giocatore!
In Internet puoi trovare anche parecchi problemi
geometrici con i tan. Risolvine alcuni e prepara
una presentazione multimediale per mostrarli ai
tuoi compagni.

Cerca nel web: tangram, tan, problemi, figu-
re tangram.
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