Compito di realtà
Ma che bel castello!

A	Programmazione disciplinare
	Competenze 
chiave
	Competenze disciplinari
	Obiettivi 
di apprendimento
	Conoscenze

	3	
Competenza di base 
in tecnologia
	· Usare adeguate risorse materiali, informative 
e organizzative 
per la progettazione 
e la realizzazione 
di semplici prodotti
	· Impiegare gli strumenti 
e le regole del disegno 
tecnico per la rappresentazione 
di oggetti
· Pianificare le diverse fasi per la realizzazione 
di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano
· Costruire oggetti 
con materiali facilmente reperibili a partire 
da esigenze e bisogni concreti 
	· Tecniche di rappresentazione grafica
· Proprietà dei materiali 
per il modellismo
· Utilizzo di strumenti 
per modellismo

	5	
Imparare 
a imparare
	· Essere capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni per conseguire nuovi apprendimenti, anche in modo autonomo
	· Usare strumenti anche digitali per reperire informazioni
· Selezionare e organizzare le informazioni
· Creare materiali e mediatori efficaci

	

	6	
Competenze sociali 
e civiche
	· Impegnarsi per portare a compimento il lavoro intrapreso
· Collaborare con I compagni nella realizzazione di attività e progetti
	· Condividere informazioni
· Mantenere una concentrazione elevate fino al termine del lavoro
· Assumere incarichi
· Suddividere il lavoro
· Formalizzare le decisioni condivise
	

	8	
Consapevolezza ed espressione culturale
	· Essere in grado di interpretrare fonti di tipo diverso, e saperle rielaborare con un personale metodo di studio per informarsi anche in modo autonomo su fatti e problem
· Conoscere e comprendere aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia europea medievale
	· Comprendere aspetti e strutture dei processi storici europei
· Conoscere il patrimonio culturale collegato con I temi affrontati
	· Elementi del paesaggio europeo alto medievale
· Organizzazione del manso e del villaggio
· Forma degli edifice
· Parti del castello e tipologie costruttive




B	Consegna per gli studenti
Situazione
Quando si parla del Medioevo una delle prime immagini che colpiscono l’immaginario è quella del castello, con i suoi saloni, le torri, il fossato e il ponte levatoio. Le informazioni e le immagini che hai trovato in questa unità dimostrano come i castelli che fra il IX e il XII secolo punteggiavano il paesaggio europeo erano spesso edifici molto diversi dal tipico “castello delle fiabe”.
Per questo motivo ti proponiamo di costruire un plastico che ricostruisca correttamente il paesaggio medievale, con un castello circondato da villaggi, corti agricole, terre coltivate e foreste. Dovrai realizzare il tuo modellino basandoti sulle informazioni storiche (e non fantastiche) che puoi ricavare dal tuo libro di testo e dai materiali che ti forniranno gli insegnanti. 

Che cosa devi fare
Lavorando in piccoli gruppi, procedete seguendo le istruzioni di questa scaletta. 
1. Trovate nel manuale di storia tutte le immagini che riguardano i castelli e gli altri edifici e insediamenti tipici di questo periodo. Ripassate ripassare velocemente anche i testi dei capitoli 5-8: molte informazioni, infatti, si possono ricavare da lì. E ricordate che un bravo storio sfrutta qualsiasi fonte per ricostruire il passato.
2. Scegliete quali elementi volete inserire nel vostro plastico e preparate una prima bozza (un disegno schematico a mano libera) che renda l’idea di come apparirà il modellino. Preparate anche una lista degli edifici e degli oggetti che vi compariranno.
3. Definite con più cura i particolari degli elementi che il vostro plastico conterrà. Per ogni edificio, per esempio, stabilite le misure con cui verrà realizzato e i materiali da usare per riprodurlo. 
4. Dopo esservi procurati tutti i materiali necessari, iniziate in classe la realizzazione del plastico, che poi potrete concludere a casa. 
5. Infine presentate il plastico finito agli altri gruppi di lavoro o a studenti di altre classi, illustrandone le caratteristiche.
Indicazioni di lavoro
Tempo a disposizione 
· 1 ora a scuola per la prima fase (Storia)
· 1 ora a scuola per la seconda fase (Storia)
· 1 ora a scuola per la terza fase (Tecnologia)
· Alcune ore a casa per il completamento dei materiali
· 1 ora a scuola per la prima fase (Storia + Tecnologia)

Materiali e strumenti utilizzabili
· Libro di testo di storia
· Materiali per modellismo (per esempio plastilina, cartapesta, legno, cartone, polistirolo, fil di ferro, materiali di recupero, muschio)
· Cartoncino, pennarelli, materiali di cancelleria
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Competenze matematiche e competenze di base in scienze e tecnologia
	Usa adeguate risorse materiali, 
informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti
	Usa 
le risorse materiali 
	· in modo non autonomo
	· in modo accettabile
	· in modo proficuo
	· in modo originale

	
	
	

	· D
	· C
	· B
	· A
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Imparare a imparare
	È capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni per conseguire nuovi apprendimenti, anche in modo autonomo.
	Trova nuove informazioni 
	· in modo saltuario
	· in modo discontinuo
	· in modo regolare
	· in modo 
consapevole

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A
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Competenze sociali e civiche
	Si impegna 
per portare 
a compimento il lavoro intrapreso

Collabora con i compagni nella realizzazione di attività e progetti 
	Si impegna 



Con i compagni ha un comportamento
	· in modo saltuario




· passivo



	· in modo settoriale



· corretto


	· in modo assiduo



· collaborativo


	· in modo continuo



· proattivo



	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A
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Consapevolezza ed espressione culturale
	È in grado di interpretare fonti di tipo diverso, testi storici, mappe, grafici, tabelle, schemi e li rielabora con un personale metodo di studio per informarsi anche in modo autonomo su fatti e problemi
Conosce e comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia europea medievale
	Interpreta 
le fonti
	· in modo 
frammentario
	· in modo 
esecutivo
	· in modo autonomo
	· in modo esperto

	
	
	Rielabora 
i materiali
	· in modo superficiale
	· in modo schematico
	· in modo accurato
	· in modo critico

	
	
	Dimostra conoscenze
	· solo 
abbozzate
	· essenziali
	· approfondite
	· complete

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A
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Compito di realta
Ma che bel castellol




