Compito di realtà
La grammatica è un gioco da ragazzi!

A	Programmazione disciplinare
	Competenze 
chiave
	Competenze disciplinari
	Obiettivi 
di apprendimento
	Conoscenze

	1	
Comunicare 
nella madrelingua
	· Padroneggia e applica 
in situazioni diverse 
le conoscenze fondamentali relative alla morfologia 
e al lessico
· Scrive correttamente testi di tipo regolativo adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario
	· Riconoscere in un testo 
le parti del discorso, 
o categorie lessicali, 
e i loro tratti grammaticali
· Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni 
di significato fra le parole e dei meccanismi di formazione delle parole per comprendere parole non note all’interno 
di un testo  
· Scrivere testi corretti dal punto di vista morfosintattico, lessicale, ortografico
	· Caratteristiche delle nove parti del discorso
· Regole della concordanza 
in base a numero e genere
· Regole ortografiche
· Meccanismi di formazione 
delle parole: derivazione, composizione  

	6	
Competenze sociali e civiche
	
	· Si impegna per portare a compimento il lavoro intrapreso
· Collabora con i compagni nella realizzazione di attività e progetti
	

	8	
Consapevolezza ed espressione culturale
	· L’alunno realizza elaborate personali e creative sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenz e le regole del linguaggui visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti

	· Ideare e progettare elaborate ricercando soluzioni creative originali
· Usare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative e le regole della rappresentazione visiva
· Rielabora creativamente materiali di uso comune, immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre nuove immagini

	· Tecniche grafiche
· Uso del colore e tratto 
· Caratteristiche funzionali di materiali di uso comune



B	Consegna per gli studenti
Situazione
Durante questo primo anno di scuola media hai potuto conoscere e approfondire le diverse caratteristiche delle parti del discorso: qualcuna la conoscevi già dalla scuola primaria, altre le hai studiate per la prima volta su questo libro. Per festeggiare la conclusione di questa prima parte dello studio della grammatica, gli insegnanti hanno deciso di organizzare un torneo di grammatica tra le classi prime. 
Cosa devi fare
La classe ha il compito di creare un gioco in scatola (tipo Gioco dell’oca) che, con domande e prove, serva a verificare alcune conoscenze grammaticali. Una copia del gioco prodotto sarà consegnata alle altre classi prime e negli ultimi giorni di scuola sarà organizzato un torneo a squadre per decretare la classe più ‘grammaticale’ della scuola. Essendo un compito complesso, è necessario suddividerlo in tre fasi ed è utile che l’insegnante formi dei gruppi  
di lavoro composti da 4/5 studenti. Queste le fasi di lavoro.
Prima fase: definizione delle regole. Assieme ai compagni del tuo gruppo devi immaginare come potrebbe svolgersi il gioco e descriverne il funzionamento e le regole; l’insegnante potrà fornirvi idee e suggerimenti. È importante prevedere che i giocatori rispondano a domande su tutte le parti del discorso e che ci siano delle penalità per chi risponde in modo sbagliato. Finita la fase di ideazione, i progetti dei giochi saranno letti e valutati da tutta 
la classe, che sceglierà il gioco da realizzare. 
Seconda fase: elaborazione delle domande. Ogni gruppo prepara dieci domande per il gioco che è stato scelto. È importante che le domande siano di tipo diverso e sempre con risposte precise e verificabili: nel foglio con il testo della domanda andrà scritta anche la risposta corretta! 
Terza fase: creazione del gioco. A questo punto si formano altri gruppi, i cui componenti saranno scelti in base all’interesse e alle capacità di ognuno per: disegnare e creare il piano del gioco; scrivere e stampare le regole e le spiegazioni; preparare i cartoncini con le domande scritte in modo da avere una risposta breve e precisa; creare le altre parti del gioco (pedine, dadi, scatola…).



Indicazioni di lavoro
Tempo a disposizione 
· 2 ore a scuola per la prima fase (Italiano);
· 4 ore a scuola per la seconda fase (Italiano);
· 4 ore a scuola per la terza fase (Italiano + Arte e immagine);
· 4 ore a casa per il completamento dei materiali.

Materiali e strumenti utilizzabili
· libro di testo di grammatica
· schede sul testo regolativo
· fogli
· cartoncini
· pennarelli

C	Rubrica di valutazione


	Competenze chiave
	Evidenze
	
	Livello di padronanza

	
	
	
	Iniziale
	Base
	Intermedio
	Avanzato

	1	
[bookmark: _GoBack]Comunicare 
in italiano
	Padroneggia e applica le conoscenze fondamentali relative alla morfologia e al lessico

Costruisce testi regolativi sulla base di quanto studiato

	Dimostra una padronanza morfologica 
	· approssimativa
	· essenziale
	· esaustiva
	· piena

	
	
	Dimostra una padronanza lessicale
	· limitata
	· semplice
	· ampia
	· specialistica

	
	
	Costruisce testi regolativi
	· approssimativi
	· essenziali
	· corretti
	· originali

	
	
	Usa un repertorio lessicale
	· limitato


	
· semplice e con pochi termini tecnici

	· ampio e con diversi termini tecnici

	· esteso e con molti termini tecnici


	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A

	6  
Competenze sociali e civiche

	Collabora con i compagni nella realizzazione di attività e progetti.

Si impegna per portare a compimento il lavoro intrapreso
	Con i compagni ha un comportamento 
	· passivo
	· corretto 
	· collaborativo
	· proattivo

	
	
	Si impegna
	· in modo salutario
	· in modo settoriale
	· in modo assiduo
	· in modo continuo

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A



	8  
Consapevolezza 
ed espressione culturale

	Realizza elaborati personali e creativi

Si impegna per portare a compimento il lavoro intrapreso
	Realizza elaborati
	· elementari
	· completi 
	· validi
	· ricchi

	
	
	Si impegna
	· in modo non autonomo

	· in modo superficiale

	· in modo proficuo

	· in modo critico

	
	
	
	· D
	· C
	· B
	· A
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