
Capitolo 12 – Le onde e il suono

I battimenti

	Nome e Cognome:………………………………………………

Classe: ………………………………..…………………………

Data: ………………………………….…………………………

	LA Simulazione – Beats
La simulazione consente di ascoltare il suono  prodotto da due sorgenti sonore, regolabili in frequenza e i conseguenti fenomeni di battimento. 

	GLOSSARIO DELLE PAROLE INGLESI

Wave: onda
Frequency of wave: frequenza dell’onda

Beat frequency: frequenza di battimento

	COME FUNZIONA LA SIMULAZIONE

Cliccando sul bottone [image: image1.emf], parte la produzione delle onde sonore da parte delle due sorgenti, in base alle frequenze impostate.

Il pulsante di reset [image: image2.emf] interrompe la produzione del suono e permette di inizializzare i valori dei parametri per avviare una nuova simulazione.

	CHE COSA SUCCEDE SE…?

1. 

Sullo schermo, in colore verde e in colore blu, sono riportati i grafici, in funzione del tempo, delle onde emesse da due sorgenti sonore; il terzo grafico, in colore rosso, mostra  la somma delle due onde. 

Nella configurazione iniziale la frequenza delle due sorgenti sonore è 400 Hz e 408 Hz rispettivamente, e  la differenza fra le loro frequenze, pari a 8 Hz, corrisponde alla frequenza di battimento. 

Lancia la simulazione, con i parametri preimpostati, cliccando sul bottone  [image: image3.emf]. 

Puoi udire un suono la cui intensità aumenta e diminuisce con una certa frequenza.

Da che cosa è prodotto il fenomeno dei battimenti?

…………………………………………………………………………………………

2. 

Per comprendere meglio come si produce il fenomeno, conviene procedere aumentando gradualmente la differenza di frequenza tra le due sorgenti. 

· Imposta la frequenza di entrambe le sorgenti al valore minimo di 400 Hz e lancia la simulazione. Che caratteristiche presenta il suono che ascolti? Si verificano fenomeni di battimento?

…………………………………………………………………………………………

· Osserva i grafici: quanto vale l’intensità dell’onda risultante rispetto all’intensità delle onde delle due sorgenti? 

……………………………………………………………………………………

3. 

· Aumenta la frequenza della seconda onda a 402 Hz, poi 404 Hz, 406 Hz, 408 Hz. Riesci a percepire la progressiva frequenza con cui il suono  aumenta e diminuisce di intensità?

……….……………………………………………………………………………………

4.

· Man mano che aumenta la frequenza della seconda onda, il grafico dell’onda risultante cambia. Sposta il cursore della frequenza della seconda onda progressivamente verso destra, fino al massimo di 450 Hz. Che forma assume il grafico dell’onda risultante?

……………………………………………………………………………………

· Osserva il grafico dell’onda risultante  quando la frequenza di battimento è di 50 Hz. Quanto è “lungo”, in ms, un “fuso”?  

……………………………………………………………………………………

5.

· La frequenza di battimento di 4 Hz si può produrre con la prima sorgente che vibra a 400 Hz e la seconda a 404 Hz, o, viceversa, con la prima sorgente posta a 404 Hz e la seconda a 400 Hz. Il suono che percepisci è differente nei due casi? 

……………………………………………………………………………………

· Assegna valori opportuni ai parametri della simulazione e verifica la tua ipotesi. È corretta?

……………………………………………………………………………………

· La frequenza di battimento di 4 Hz si può produrre con la prima sorgente che vibra a 400 Hz e la seconda a 404 Hz, oppure  con la prima sorgente posta a 446 Hz e la seconda a 450 Hz. Il suono che percepisci è differente nei due casi? 

……………………………………………………………………………………

· Assegna valori opportuni ai parametri della simulazione e verifica la tua ipotesi. È corretta?

……………………………………………………………………………………
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