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sezione C
L’inventiva

Avventure per terra e per mare

Da oltre 25 anni iI Wwf organizza i
Campi Avventura, che ogni anno ac-
colgono circa 5 000 bambini e oltre 500
famiglie. Si svolgono in aree naturali del
nostro Paese e durano in media un pa-
io di settimane. Vi possono partecipare
bambini e ragazzi dai 6 ai 17 anni e pre-
vedono attivita di svago e studio di
piante e animali nel loro habitat, secon-
do la filosofia dell’associazione ambien-
talista.

| pil grandi (16-18) possono invece
partecipare alle «spedizioni» dell’Ear-
thwatch Institute, associazione sen-
za scopo di lucro fondata a Boston nel

1971, che si prefigge il compito di stu-
diare e salvaguardare I'ambiente. La
lingua di comunicazione ¢ l'inglese.
Dalla terra al mare, il Tethys Rea-
serch Institute, di Milano si occupa
dal 1986 delle ricerche scientifiche nel
Santuario dei Cetacei del Mediterra-
neo. Da giugno a ottobre la barca
dell’associazione, attrezzata per le ri-
cerche, ospita un gruppo di biologi ma-
rini, e ogni settimana alcuni volontari
(senza limiti di eta e anche privi di espe-
rienza specifica), che li affiancano
nell’attivita scientifica: prelievo di cam-
pioni, rilevazioni visive e sonar, test ge-

netici, ecc. Studenti liceali e universitari
possono mettere a frutto questa espe-
rienza acquisendo crediti formativi.

Altra associazione onlus che orga-
nizza campi estivi, di durata variabile e
con la presenza di volontari, soprattut-
to studenti, & I’Archeoclub, le cui ri-
cerche sono indirizzate agli scavi ar-
cheologici, in ltalia e all’estero. Anche
in questo caso I'attivita dei volontari af-
fianca ricercatori e docenti. E utile co-
me esperienza sul campo e per guada-
gnare crediti scolastici.
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