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RICHIAMI DI INFORMATICA

Un calcolatore o elaboratore (in inglese computer) è una macchina in grado di ricevere, elaborare e trasmettere dati e informazioni.

Per sistema informatico si intende un insieme di computer tra loro interconnessi con lo scopo di elaborare dati e informazioni.

Il sistema informativo rappresenta l'insieme delle attività di gestione delle informazioni, delle relative modalità e degli strumenti tecnologici usati a tale scopo. 

Il sistema informatico costituisce un sottoinsieme del sistema informativo.

Nel linguaggio dei computer e dei sistemi informatici si distinguono una parte materiale e una parte non materiale contraddistinte rispettivamente dai termini hardware e software.  

E’ essenziale per il funzionamento del computer la presenza combinata di elementi hardware ed elementi software.

L’organizzazione di hardware e software che consente al computer di svolgere le sue funzioni viene definita architettura.

La capacità di elaborazione di un computer è possibile per la presenza combinata di componenti atti a svolgere funzioni logiche di:

· acquisizione e trasmissione di dati e informazioni (unità di ingresso/uscita);

· elaborazione, gestione e controllo di dati e informazioni (unità centrale di elaborazione o CPU);

· conservazione di dati e informazioni (memorie).

La CPU comunica con le memorie e con le unità di I/O in entrambe le direzioni; le unità di I/O comunicano in entrambe le direzioni con l’ambiente esterno inteso come elemento di scambio di dati e informazioni.  

Il termine software contraddistingue   l’insieme dei pro​grammi gestiti dal sistema, siano essi collocati all’interno di un computer che forniti tramite appositi supporti. 

Con il termine programma si intende una serie di istruzioni (comandi) che vengo​no immagazzinate in memoria e successivamente interpretate ed eseguite dalla CPU. 

Quando un  programma di qualsiasi tipo viene memorizzato in un supporto di memoria viene chiamato archivio (in inglese file); i diversi file vengono raccolti in modo ordinato in una cartella (in inglese directory); la memoria disponibile viene così suddivisa in molteplici cartelle. 

Il software di base, quello che gestisce il funzionamento dell’elaboratore, si suddivide in:

·  software di sistema (che all’atto dell’accensione gestisce la fase di avviamento del computer);

·  sistema operativo (insieme di programmi che consen​tono all'utente di sfruttare le risorse hardware e software di un sistema informatico). 

Il collegamento in rete di elaboratori consente di gestire i dati elaborati e di trasmetterli a distanza.  

Lo sviluppo delle reti di elaboratori è originato dalla necessità di poter condividere, da parte di diversi operatori, risorse comuni.

In breve i contenuti del capitolo sono i seguenti:

· Codifica delle informazioni

· Tipologie di computer

· Struttura fisica del computer

· Struttura logica del computer

· Caratteristiche delle memorie di massa
· Caratteristiche delle periferiche                    
· Trasmissione dati
· Software di sistema                    

· Sistema operativo

· Sistema operativo Windows

· Sistema operativo Linux

· Sistema operativo Mac OS
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