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INTERFACCIAMENTO DI MICROPROCESSORI 

I dispositivi periferici consentono al microprocessore  di relazionarsi con l’ambiente esterno.

Si considerano ad esempio dispositivi periferici:

· memorie;

· dispositivi di ingresso/uscita;

· controllori di interruzione;

· controllori di accesso alla memoria;

· controllori del bus di sistema.

L’impiego delle periferiche contribuisce all’aumento delle possibilità operative del microprocessore che, esentato dallo svolgimento di alcuni particolari compiti, è in grado di svolgere più velocemente altre operazioni più complesse.

Viene fatto particolare riferimento alle memorie e a quei dispositivi  denominati periferiche d’ingresso e periferiche d’uscita che consentono di realizzare un sistema di acquisizione e distribuzione dati. 

Nel loro insieme periferiche d’ingresso e d’uscita vengono contraddistinte dal termine periferiche di I/O. 

I dati acquisiti vengono elaborati in relazione alle direttive del programma che l’utente realizza allo scopo e solo successivamente distribuiti.

Un esempio elementare del tutto generico di acquisizione, elaborazione e distribuzione è il seguente:

· il microprocessore acquisisce un dato di 8 bit da una periferica d’ingresso;

· il microprocessore elabora il dato confrontandolo con un ulteriore dato di riferimento inserito dall’utente attraverso il programma;

· il microprocessore, in relazione all’esito del confronto, genera dei byte di dati che vanno ad attivare le periferiche d’uscita.   

Per la realizzazione pratica può essere utilizzato un semplice sistema in cui:

· il programma, scritto nell’assembler del microprocessore utilizzato, viene fatto acquisire attraverso un dispositivo di programmazione;

· il microprocessore acquisisce i dati dalle periferiche d’ingresso attraverso un’interfaccia d’ingresso;

· in relazione ai dati elaborati vengono abilitate le periferiche d’uscita attraverso un’interfaccia d’uscita. 

Nella stesura di semplici esempi viene fatto di seguito particolare riferimento alla struttura dei microprocessori Z80 e 8086.

In breve i contenuti del capitolo sono i seguenti:

- Gestione delle memorie con il microprocessore Z80

- Gestione delle periferiche con il microprocessore Z80                         
- Gestione delle interruzioni con il microprocessore Z80                                         

- Interfaccia periferica programmabile PIO Z80                         
- Applicazioni con il microprocessore Z80

- Gestione delle memorie con il microprocessore 8086

- Gestione delle periferiche con il microprocessore 8086 

- Gestione delle interruzioni con il microprocessore 8086                 

- Interfaccia periferica programmabile 8255                         
- Applicazioni con il microprocessore 8086
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