
 
Idee per insegnare l’italiano con Romagnoli, Vanorio, Trama 
LA PAGINA CHE NON C’ERA © Zanichelli 2022 

 1 

EPICA 
 

Capitolo 6 
Giochi di potere 
 
ATTIVITÀ A Gli eroi sono tra noi: Olimpiadi e Paralimpiadi 
Dove? A casa e in classe. 
Come? Lavoro a coppie. 
Quando? Prima della lettura dell’Immaginario. 
Strumenti Ricerca in rete, Google presentazioni. 
Durata 1 ora. 

 
L’Italia si è distinta nelle Olimpiadi e nelle Paralimpiadi di Tokyo 2021 portando a casa un medagliere 
strepitoso e rivelando grandi talenti e veri eroi che lottano contro il dolore, la fatica e l’invalidità. Scegli 
con il tuo compagno un atleta, fai una ricerca online, raccogli foto, video e informazioni. Ordinate il 
materiale in una presentazione che mostrerete alla classe. 
 
ATTIVITÀ B Giochi epici: Fortnite e altri giochi 
Dove? A casa e in classe. 
Come? Lavoro di gruppo. 
Quando? Prima della lettura dell’Immaginario. 
Strumenti Ricerca in rete, Google presentazioni o Power Point. 
Durata 1 ora. 

 
Sei un appassionato giocatore di Fortnite o di un altro videogioco? Sapevi che nei college statunitensi 
hanno ideato dei veri e propri tornei competitivi? Sviluppa una breve presentazione digitale del 
videogioco a cui sei più appassionato, sostenendo con motivazioni plausibili il valore didattico del 
videogioco e la necessità di introdurre anche nelle scuole italiane tornei simili a quelli americani. In un 
secondo momento dovrai presentare il funzionamento del tuo videogioco in classe. 


