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GIOCHIAMO CON LA MENTE / PROGETTARE

■■ Tessere di domino
Prova a costruire la configurazione di tes-
sere di domino illustrata in figura.

▶▶ Quale tessera devi spingere per far cadere 
l’ultima tessera a destra? Solo quella so-
pra? Solo quella sotto? Entrambe? Una 
qualunque delle due? Nessuna?

▶▶ Completa la seguente tabella, scrivendo in quali casi la tessera a destra cade.

Tessera a sinistra sotto Tessera a sinistra sopra Tessera a destra

No No

No Sì

Sì No

Sì Sì

▶▶ Questo meccanismo riproduce uno dei connettivi logici. Quale?  .

Osserva ora la seguente configurazione.
Prova a immaginare cosa succede a spingere 
giù una, l’altra o tutte e due le tessere a si-
nistra.

▶▶ Completa la seguente tabella.	

Tessera a sinistra sotto Tessera a sinistra sopra Tessera a destra

No No

No Sì

Sì No

Sì Sì

▶▶ Questo meccanismo riproduce uno dei connettivi logici. Quale?  .

▶▶ Prova a costruire un altro dei connettivi logici usando le tessere del domino.
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