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GIOCHIAMO CON LA MENTE / PROGETTARE

■■ Verso la meta
Un robot deve muoversi lungo un percorso con diversi ostacoli per raggiungere la batte-
ria e ricaricarsi. Si vuole progettare un metodo per scegliere il percorso più sicuro, ovvero 
quello che mantiene il robot il più lontano possibile dagli oggetti. 

▶▶ Che strada gli faresti seguire nella situazione con due soli ostacoli in figura?

▶▶ Prova ora a generalizzare il ragionamento che hai fatto e disegna la strada in presenza 
di 3 ostacoli.

▶▶ E nel caso di 5 ostacoli?


