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GIOCHIAMO CON LA MENTE / CONFRONTARE E ANALIZZARE FIGURE 
GEOMETRICHE

 ■ Altri incroci speciali
Costruisci un triangolo ABC a piacere.

Nel paragrafo G1.4 hai visto come si costruisce la bisettrice di un angolo. 
 ▶ Costruisci le bisettrici dei tre angoli del triangolo. Cosa osservi?

Se hai a disposizione un software di geometria dinamica, ripeti la costruzione anche con 
esso. 

 ▶ Dopo aver tracciato le tre bisettrici prova a deformare il triangolo ABC. Cosa osservi?


