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GIOCHIAMO CON LA MENTE / INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

 ■ Copia, taglia e incolla

 ▶ Disegna quattro punti A, B, C, D sulla circonfe-
renza e congiungili in modo da formare il quadri-
latero ABCD.

 ▶ Disegna due copie uguali del disegno composto dalla circonferenza e dal quadrilatero 
ABCD su un cartoncino.
Su una delle due copie traccia la diagonale AC e taglia il quadrilatero formando i due  
triangoli ABC e ADC.
Accosta i vertici B e D in modo che due lati dei due triangoli coincidano. 

 ▶ Cosa osservi?

 ▶ Sull’altra copia della circonferenza e del quadrilatero ripeti la stessa operazione ta-
gliando lungo la diagonale BD e accostando i vertici A e C.

 ▶ Cosa osservi?

 ▶ Cosa puoi dedurre riguardo gli angoli?
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