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GIOCHIAMO CON LA MENTE / CONFRONTARE E ANALIZZARE FIGURE 
GEOMETRICHE

 ■ Sottosopra
Greta e Nicolò trovano in soffitta una vecchia lavagna girevole 
con il fondo quadrettato e decidono di fare un gioco. Greta 
farà un disegno e Nicolò dovrà indovinare di che cosa si tratta. 
Greta fa il disegno raffigurato qui a fianco e non si accorge 
che Nicolò può vedere il disegno riflesso su uno specchio che 
è posto dietro la lavagna.

 ▶ Cosa vede Nicolò riflesso nello specchio?

 ▶ Quindi riesce a indovinare? Perché?

 ▶ Greta fa ruotare la lavagna per mostrargli il disegno. Cosa vede ora Nicolò? Perché?

Greta prova a fare un altro disegno e rea-
lizza questa casetta.

 ▶ Cosa vede Nicolò riflesso nello specchio?

 ▶ Quindi riesce a indovinare? Perché?

 ▶ Greta gira la lavagna per mostrargli il di-
segno. Cosa vede ora Nicolò?

 ▶ Modifica il disegno in modo che non sia 
più simmetrico rispetto ad alcun asse.


